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REGOLAMENTO TORNEO CALCETTO A 5 - BIENNIO A.S. 2011/2012

Ogni squadra dovra presentarsi con maglietta dello stesso colore, scarpe da palestra
pulite e ben allacciate e accompagnata da un guardalinee. Ogni partecipante dovra
presentarsi alla prima partita del torneo con dichiarazione di consenso al rientro
pomeridiano per la durata dell'intero torneo ( Mod EI-37 scaricabile dal sito della scuola
dall’area docenti sezione visite e viaggi d’istruzione), pena la non partecipazione. |
calendario degli incontri verra pubblicato sul sito della scuola.

L'incontro €' diviso in 2 tempi da 10 minuti intervallati da 3 minuti di recupero. E'
obbligatorio il saluto degli avversari all'inizio e alla fine dell'incontro, comunque vada
I'incontro.

Le squadre che per qualsiasi motivo non si presentassero in campo per giocare la
partita in calendario si considereranno sconfitte con il punteggio di 3-0.

Nel corso del gioco, la palla dovra essere mantenuta a terra, almeno al di sotto del
ginocchio. Ogni tentativo intenzionale di alzare la palla oltre predetto limite sara
sanzionato con un fallo. Nel caso in cui la palla a seguito di un contrasto si alzasse |l
giocatore che la gestisce deve manifestare I'intenzione di controllarla a terra prima di
proseguire in qualsiasi altra azione.

La palla pud essere calciata in porta solo se ha superato la linea che delimita la zona
del tiro da tre punti nel campo da basket. In tal caso il tiro pud essere fatto anche
sollevando la palla oltre il limite sopra descritto.

E' considerato fallo entrare in scivolata, anche se si tocca la palla, e ogni tipo di
contatto fisico diretto e troppo irruente. L'entrata difensiva del portiere in scivolata a
piedi uniti ' causa di calcio di rigore.

Le punizioni devono essere battute a palla ferma, entro 4 secondi dal fischio
dell'arbitro. | giocatori avversari devono mantenersi a 3 metri dalla palla.

La rimessa laterale va fatta con i piedi a palla ferma. | giocatori avversari devono stare
a 4 metri dalla palla.

La rimessa dal fondo viene fatta dal portiere con le mani entro 4 secondi da quando €'
in possesso della palla. La palla €' in gioco quando esce dall'area di rigore. La rimessa
non puo superare la meta campo.

Il portiere puo ricevere il retropassaggio da parte di un compagno di squadra una sola
volta, fino a che la palla non supera la meta campo.

Un giocatore espulso pud essere sostituito da un compagno di squadra, ma dovra
automaticamente scontare una o piu giornate di squalifica (a seconda della gravita del
comportamento).

L'adesione al torneo (che €' facoltativa) comporta automaticamente il rispetto integrale
del regolamento.

Le squadre prime 2 classificate di ogni girone disputeranno incontri di qualificazione ai
turni di semifinale e finale con eliminazione a scontro diretto: 1* gir A/2” gir C ; 1" gir
B/2"gir D; 1* gir D/2* qgir B ; 1* gir C/2”qir B. Le squadre vincitrici degli scontri diretti
sosterranno _un turno di semifinale ed un turno di finale con eliminazione a scontro
diretto.




